
   

Contato
11994520997 (Mobile)
andreasnayra@gmail.com

www.linkedin.com/in/andreanayras
(LinkedIn)
www.figma.com/proto/
IcpTbsOoBrvr9nqtiypZgu/Case-
Andy (Portfolio)

Principais competências
Jornada do usuário
Habilidades analíticas
Design de produtos

Languages
English (Elementary)
Espanhol (Elementary)

Certifications
Programa de Aceleração de Carreira
Design de Interface
Curso de Figma
Seminario UX Design: design
system design ops cultura e
liderança
Figma - Criando interfaces do zero
até o protótipo final

Andrea Nascimento
Sr Product Designer | Design System
São Paulo, Brasil

Resumo
Olá! Sou a Andy, tenho experiência em concepção de produtos
digitais de ponta a ponta. Com formação em Design Gráfico e
especialização em Design Centrado no Usuário, atuo em todas
as etapas do processo, desde a descoberta estratégica até o
acompanhamento de resultados.

Tenho experiência em melhoria de usabilidade, pesquisas, testes
de usabilidade e desenvolvimento de design systems. Já trabalhei
em diversos projetos integrando negócios e design e liderando
workshops para inovação.

Experiência

Sapient
3 anos 1 mês

Senior UX Designer
abril de 2022 - Present (2 anos 6 meses)
São Paulo, Brasil

• Criação de modelos de documentação;
• Imersão nas operações da empresa;
• Imersão nas problemáticas dos designers, identificando oportunidades de
melhorias;
• Criação, condução e apresentação de pesquisas, entrevistas, análises,
testes e experimentos;
• Facilitação de dinâmicas e workshops;
• Promover e incentivar o mindset de design ops no time;
• Criação de design system para projeto interno;
• Mentoria de designers juniors da equipe.

UX/UI Designer Pleno
setembro de 2021 - março de 2022 (7 meses)
São Paulo, Brasil

- Wireframes de baixa e alta fidelidade, adequando para mobile e web;
- Condução de testes de usabilidade;
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- Entrevista com usuários;
- Análise de pesquisas;
- Relatórios de teste de usabilidade;
- Benchmark;
- Prototipação em alta fidelidade;
- Animação e micro animação de componentes e fluxos;
- Organização de processos de design (fluxo para novos componentes,
organização e priorização de ferramentas);
- Documentação;
- Desenvolvimento e atualização do style guide para se tornar um design
system.

OLIVER Latin America
UX/UI Designer at Itaú
janeiro de 2020 - setembro de 2021 (1 ano 9 meses)
São Paulo e Região, Brasil

• Responsável por entender os guide das marcas do Itaú e aplicá-la por ponto
de contato e usuário. 
• Criar o design visual (layout e conceito criativo).
• Atuando como Diretora de Arte em alguns momentos para a inserção do
design system.
• Desenvolver componentes funcionais para templatização dos arquivos em
grande escala.

TradeUp Group
UI/UX Designer
julho de 2019 - novembro de 2019 (5 meses)
São Paulo e Região, Brasil

Objetivo maior, entender nosso usuário e desenvolver prototipos de acordo
com a necesssidade usual.
Prototipação de sites e apps mobile, design ux, design ui.

ArtCryl
Arte Finalista
maio de 2019 - julho de 2019 (3 meses)
São Paulo e Região, Brasil

Fechamento de arquivo para a confecção nas máquinas a laser.

GmaxCorp
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1 ano 8 meses

Web Designer/Designer
outubro de 2018 - maio de 2019 (8 meses)
Barueri, São Paulo

Desenvolvimento de identidade visual. Tratamento de imagem, edição de
fotos de produtos para e-commerce. Criação de videos para redes sociais
instagram e youtube, com os programas Adobe After Effects e Adobe
Premiere.

Assistente Web Design
outubro de 2017 - outubro de 2018 (1 ano 1 mês)
Barueri

Realizar suporte a sites da plataforma da empresa, criação de sites, banners
digital, artes para redes sociais, flyers, protótipo de produto, criação de e-
commerces, criação de apresentação, e-mails marketing, dev front end.

Formação acadêmica
PUCRS - Pontifícia Universidade Católica do Rio Grande do Sul
User Experience Design and Beyond , Design Centrado no Usuário · (março
de 2024 - abril de 2025)

Mergo User Experience
Formação em UX Design, Design e Comunicação Visual · (abril de
2021 - julho de 2021)

uiBoost-design
Especialização, UI Design · (abril de 2023)

Universidade Paulista
Graduação Tecnologa, Design Gráfico · (2018 - 2019)

SENAI São Paulo
Técnico, Processos Gráficos · (2015 - 2016)
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